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Introducción

• Información general acerca del tema a trabajar.

• Información que llame la atención del estudiante, lo familiarice con la problemática de la 

WebQuest y justifique la importancia del tema y de la actividad a desarrollar y lo involucre por su 

importancia o por el escenario creado. Recursos como: noticias de actualidad, estadísticas, 

situaciones de la vida cotidiana relacionadas con el tema, adjudicación de roles etc. cumplen esos 

cometidos.
• Los objetivos que se desea que el estudiante alcance con el desarrollo de la WebQuest.

• Un recuento breve de las actividades que el estudiante va a realizar durante el desarrollo de la 

WebQuest.
• En algunas ocasiones, dependiendo de la complejidad del tema, es necesario ofrecer definiciones 

breves de los conceptos básicos

Estructura y contenido webquest

Tarea• Una descripción detallada de la actividad que incluya una definición clara y minuciosa de la 
pregunta o problema que el estudiante debe resolver.• Proponer tareas que supongan la creación de productos nuevos: emisión de juicios, 
comparaciones, planes de acción.• No es necesario describir los pasos que debe seguir el estudiante para resolver la Tarea. Esta 
información se suministra en la parte correspondiente al Proceso, que se tratará más adelante. En 
la sección Tarea, solo es necesario describir en qué consiste la actividad, en forma tan detallada 
como sea posible para facilitar su comprensión.• Una descripción del producto final que debe elaborar y de la manera como debe presentarlo.

• Las herramientas Informáticas que se van a utilizar y proponga herramientas de aprendizaje visual 
como mapas conceptuales, líneas del tiempo, murales, glogster...

Proceso

• Descripción detallada de cada una de las subtareas en la que se especifique claramente qué debe hacer 

el estudiante y cómo debe hacerlo (individualmente, en grupo, desempeñando un rol, etc).

• Indicar estrategias para manejar adecuadamente la información proveniente de los Recursos dados 

que conduzca a la solución de cada subtarea.

• Aspectos en los que el estudiante debe concentrar su atención para resolver con éxito cada subtarea.

• Estrategias adecuadas para manejar adecuadamente la información proveniente de los Recursos, que 

permitan al estudiante realizar con éxito cada subtarea. 

• Si la Tarea propone la asignación de diferentes roles, es necesario describirlos detalladamente y 

especificar cuáles son las actividades que le corresponden a cada uno de ellos.

• Si es posible, presente un esquema del producto final
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Recursos

• Sean pertinentes para el tema de la WebQuest.

• Contengan información válida y suficiente para realizar la Tarea, lo cual no quiere decir que los 

Recursos deban contener textualmente todas las respuestas; por el contrario, se espera que el 

estudiante procese y transforme de alguna manera la información que se la ha dado, y que 

construya con ella tanto nuevos conocimientos como productos que le permitan ejecutar la 

actividad efectivamente.

• Ofrezcan información que se ajuste al grado escolar en el que se va a realizar la WebQuest.

• Estén disponibles en la Red y tengan vigencia

• Que sean variados: textos, videos, mapas, imágenes...

Estructura y contenido webquest

Evaluación• Desarrollo de conocimientos propios del tema que se está trabajando en la WebQuest.
• Desarrollo de competencias y habilidades necesarias para utilizar adecuadamente 

información proveniente de Internet.• Uso de Herramientas Informáticas para potenciar la construcción de conocimientos nuevos, 
y para ayudar a procesar y sintetizar mejor la información.

• Habilidades sociales para el trabajo en grupo• Calidad y pertinencia del producto final solicitado en la Tarea.

Conclusión

• Señalar y resumir los aspectos de la temática que se esperaba que el estudiante descubriera 

mediante el desarrollo de la Tarea.

• Estimular la reflexión del estudiante sobre la importancia del tema para su vida cotidiana o 

para el medio en el que vive.

• Ofrecer un comentario final sobre los resultados de la actividad que se realizó, con el fin de 

retroalimentar al estudiante o de invitarlo a hacer sugerencias que permitan mejorar el proceso 

de realización de la WebQuest.


